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Regulamin Grywalizacji
w Konkursie KURS NA BIZNES

§1
Niniejszy regulamin okresla zasady i warunki konkursu pod nazwg ,, Grywalizacja — Kurs Na Biznes”
(zwanym dalej Grywalizacjg), w szczegdlnosci warunki uczestnictwa w konkursie, prawa i obowigzki
organizatora oraz uczestnikéw konkursu.
Organizatorami Grywalizacji s3: Gmina Miasta Gdyni (GMG) z siedzibg w Gdyni przy Al. Marsz.
Pitsudskiego 52/54, NIP 586-002-28-60, oraz Polska Fundacja Przedsiebiorczosci (PFP) z siedzibg w
Szczecinie (70-466 Szczecin, ul. Monte Cassino 32) zarejestrowang w Krajowym Rejestrze Sgdowym —
Rejestrze stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz publicznych zaktadéw
opieki zdrowotnej przez Sad Rejonowy w Szczecinie Centrum XlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0000039918, REGON 811077420, NIP 851-22-42-911.
Grywalizacja jest organizowana w zwigzku z realizacjg przez Gmine Miasta Gdyni Konkursu KURS NA
BIZNES (zwanym dalej Konkursem) oraz na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem i zgodnie z
powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa. Niniejszy Regulamin nie wytgcza uprawnien przyznanych
Uczestnikom na mocy powszechnie obowigzujacych przepiséw prawa.
Regulamin Grywalizacji nie podlega zatwierdzeniu w trybie okreslonym w ustawie z dnia 19 listopada 2009
roku o grach hazardowych (Dz.U.2023.0.227 t.j.).
Grywalizacja nie stanowi gry losowej lub zaktadu wzajemnego w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 roku o grach hazardowych (Dz.U.2023.0.227 t.j.).
Udziat w Grywalizacji oznacza zawarcie umowy z Organizatorem przez Uczestnika Grywalizacji poprzez
akceptacje postanowien Regulaminu oraz opisanych w nim zasad Grywalizacji. Biorgc udziat w Grywalizacji
Uczestnik potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w niej.

§2
Grywalizacja organizowana jest za posrednictwem Platformy Szkoleniowe] Polskiej Fundacji
Przedsiebiorczosci: https://szkolenia.pfp.com.pl/
Celem Grywalizacji jest przeprowadzenie trzech bezptatnych szkolen wspierajgcych w Konkursie KURS NA
BIZNES oraz umozliwienie Uczestnikom tego Konkursu zdobycia dodatkowych punktéw w ogélnej ocenie
udziatu w Konkursie KURS NA BIZNES.
W Grywalizacji punktowane bedg zadania wykonane przez osoby spetniajgce facznie nastepujace warunki:
a) obecnos¢ na szkoleniach realizowanych w ramach Grywalizacji, o ktérych mowa w §3, rozumiana jako
uczestnictwo przez min. 75% czasu trwania szkolenia,
b) deklaracja osoby petnoletniej planujacej udziat w Konkursie KURS NA BIZNES w kategorii IDEA lub
STARTUP.
Uczestnik Grywalizacji moze wzig¢ udziat we wszystkich zadaniach konkursowych lub dowolnie wybra¢, w
ktdrych zadaniach chce wzigé¢ udziat.
Uczestnictwo w Grywalizacji jest dobrowolne.

§3
W ramach Grywalizacji przewiduje sie realizacje nastepujgcych szkolen i zadan konkursowych:
1) Szkolenie nr1:
a) Temat: Poznaj format Reels na Instagramie
b) Termin: 13.04.2023 godz. 09:00-10:30
c¢) Woyktadowca: Katarzyna Sarga
d) Zadanie nr 1: stworzenie krétkiego filmu (Reels), ktérego tematem przewodnim ma by¢ zachecenie
do wziecia udziatu w Konkursie KURS NA BIZNES.
Warunki konieczne do wykonania zadania:
- wykonanie filmu (Reels) o dtugosci do 60 sekund,
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- publikacja ww. filmu jako post publiczny na Facebooku/Instagramie (nalezy przestaé link do
posta wraz z imieniem i nazwiskiem na adres szkolenia@pfp.com.pl),
- oznaczenie posta hasztagami: #kursnabiznesgdynia #Polskafundacjaprzedsiebiorczosci #Gdynia,
- termin wykonania, publikacji filmiku oraz przestania linku - do dnia 18.04.2023 godz. 23:59:59,
- weryfikacja wykonania zadania i rozstrzygniecie - do dnia 21.04.2023.
2) Szkolenie nr 2:
a) Temat: Canva — podstawy
b) Termin: 20.04.2023 godz. 09:00-11:00
c) Wyktadowca: Kamila Zebrowska
d) Zadanie nr 2: stworzenie w programie Canva grafiki zachecajgcej do zatozenia biznesu w Gdyni.
Warunki konieczne do wykonania zadania:
- stworzenie grafiki z uzyciem ogdlnodostepnych bezptatnych zdjeé/grafik stockowych lub
wykonanych witasnorecznie przez autora — Uczestnika Grywalizacji,
- uzycie bezptatnych fontéw/dodatkdéw (lub ptatnych optaconych przez autora pracy)
- format grafiki: jpg/png,
- publikacja ww. grafiki jako post publiczny na Facebooku/Instagramie (nalezy przestaé link do
posta wraz z imieniem i nazwiskiem na adres szkolenia@pfp.com.pl),
- oznaczenie posta hasztagami: #kursnabiznesgdynia #Polskafundacjaprzedsiebiorczosci #Gdynia,
- termin wykonania, publikacji grafiki oraz przestania linku - do dnia 25.04.2023 godz. 23:59:59,
- weryfikacja wykonania zadania i rozstrzygniecie - do dnia 28.04.2023.
3) Szkolenie nr 3:
a) Temat: Jak przygotowac efektywne wystgpienie?
b) Termin: 27.04.2023 godz. 09:00-11:00
c¢) Woyktadowca: Anna Dziwulska
d) Zadanie nr 3: stworzenie krétkiej prezentacji nt. Gdzie widzisz siebie za 5 lat?
Warunki konieczne do wykonania zadania:
- forma prezentacji — dowolna (film, animacja, grafika, opis itp.),
- ograniczenia techniczne dla filmu, animacji, grafiki — jak w pkt 1 i 2 niniejszego ustepu;
ograniczenia techniczne dla opisu - plik zawierajgcy do 2500 znakdéw tacznie ze spacjami,
- przestanie ww. prezentacji wraz z imieniem i nazwiskiem na adres szkolenia@pfp.com.pl,
- termin wykonania oraz przestania prezentacji - do dnia 03.05.2023 godz. 23:59:59,
- weryfikacja wykonania zadania i rozstrzygniecie - do dnia 05.05.2023.
Uczestnik Grywalizacji, przystepujacy do wykonania zadan, o ktérych mowa w ust. 1 niniejszego paragrafu,
zobowigzany jest do przestania na adres szkolenia@pfp.com.pl wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego
Grywalizacji, stanowigcego zatgcznik do Regulaminu Grywalizacji.
Formularz Zgtoszeniowy Grywalizacji powinien by¢ wystany jeden raz — przed realizacjg przez Uczestnika
pierwszego zadania z wybranych przez niego do wykonania.

§4
Zadanie konkursowe zalicza sie kazdorazowo po spetnieniu tgcznie nastepujgcych warunkow:
- obecnosci na danym szkoleniu - rozumianej jak w §2 ust. 3 pkt a)
- otrzymania przez Organizatora Formularza Zgtoszeniowego Grywalizacji, o ktérym mowa w §3 ust. 2i 3
- realizacji zadania w wymaganym zakresie oraz terminie, o ktérych mowa w §3 ust. 1
Rozstrzygniecia zadan konkursowych dokonuje komisja sktadajgca sie z przedstawicieli PFP i GMG.
Komisja, o ktérej mowa w ust. 2 niniejszego paragrafu, wybierze w drodze gtosowania 3 prace sposrod
przestanych w ramach poszczegdlnych zadan, ktérym zostang nadane odpowiednio miejsca od 1. do 3.
Posiedzenia komisji, na ktorych nastepuje wybdr 3 Laureatdw w ramach poszczegdlnych zadan
Grywalizacji, majg charakter niejawny.
Uczestnikom Grywalizacji i Laureatom przyznane zostang punkty wedtug ponizszych zasad:
1 miejsce — 7 punktow
2 miejsce — 5 punktow
3 miejsce - 3 punkty
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Kazda osoba, ktéra wykona poprawnie zadanie konkursowe, otrzyma 1 punkt za zadanie.

Kazda osoba, ktéra wezmie udziat w szkoleniu, otrzyma po 1 punkcie za szkolenie.

Komisja jest organem dokonujacym weryfikacji prawidtowosci wykonania zadan oraz decydujgcym o
przyznaniu miejsc i punktacji. Decyzje komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich zaden srodek
odwotawczy.

Organizator poinformuje wszystkich Laureatéw o przyznaniu punktacji wysytajagc wiadomosé elektroniczng
na adres e-mail podany przez Laureatdw w Formularzu Zgtoszeniowym Grywalizacji.

Laureatem moze zostac wytgcznie Uczestnik, ktéry spetnit wszystkie wymogi okreslone w Regulaminie.
Trzem Laureatom Grywalizacji z najwyzszg liczbg punktéw, przystuguje pierwszernstwo wyboru mentoréw,
w przypadku zakwalifikowania sie ich do grona finalistow Konkursu KURS NA BIZNES.

§5

Uczestnik Grywalizacji oswiadcza, ze:

1) jest wytgcznym autorem tresci kazdego z zadan konkursowych Grywalizacji i posiada do nich wytgczne
autorskie prawa majatkowe i osobiste,

2) osobom trzecim nie przystugujg zadne prawa i roszczenia do zadan konkursowych Grywalizacji,

3) zadania konkursowe Grywalizacji nie stanowig zapozyczenia lub opracowania innego utworu w
rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.U.
2022.2509),

4) zadania konkursowe Grywalizacji nie naruszajg zadnych praw ochronnych w rozumieniu ustawy z dnia
30 czerwca 2000 roku Prawo wtasnosci przemystowej (Dz.U.2021.324 t.j.),

5) zadania konkursowe Grywalizacji nie naruszajg jakichkolwiek praw oséb trzecich, w tym ich débr
osobistych, danych osobowych i nie zachodzg zadne inne okolicznosci, ktére mogtyby narazic¢
Organizatoréw na odpowiedzialno$¢ wobec osdb trzecich z tytutu wykorzystania zadania
konkursowego Grywalizacji.

2. Uczestnik Grywalizacji oswiadcza, ze zgtoszenie sie do Grywalizacji i wykonanie kazdego z wybranych zadan

konkursowych jest réwnoznaczne z akceptacjg postanowien Regulaminu Grywalizacji bez koniecznosci

sktadania dodatkowych odrebnych oswiadczen i jest rwnoznaczne ze ztozeniem przez Uczestnika
oswiadczenia i zobowigzania w nastepujgcym zakresie:

1) zadanie konkursowe Grywalizacji jest indywidualng twdrczoscig Uczestnika,

2) Uczestnik Grywalizacji dysponuje wszelkimi prawami do zadania konkursowego i nie jest ono
ograniczone ani obcigzone prawami na rzecz oséb trzecich,

3) Uczestnik Grywalizacji wyraza zgode na rozpowszechnianie zadania konkursowego do celéw
zwigzanych z Konkursem KURS NA BIZNES, o ktorym mowa w §1 ust. 3,

4) wykorzystanie zadania konkursowego przez Organizatorow zgodnie z postanowieniami Regulaminu nie
naruszy praw osob trzecich lub débr osobistych osdb trzecich lub innych praw,

5) wszystkie osoby widniejgce na filmie wyrazajg zgode na opublikowanie ich danych osobowych oraz
wizerunku, publiczng ekspozycje prac, oraz wykorzystywanie w zakresie okreslonym niniejszym
Regulaminem. W przypadku opublikowania danych osobowych i wizerunku oséb trzecich Uczestnik
oswiadcza, iz posiada zgody tych oséb na publikacje ich danych i wizerunku oraz, ze poinformowat te
osoby o celach przetwarzania oraz prawach jakie im przystugujag,

6) Uczestnik Grywalizacji akceptuje i wyraza zgode na wykorzystanie zadania konkursowego zgodnie z
celami Konkursu KURS NA BIZNES i wyraza zgode na opublikowanie zadania konkursowego na stronie
Konkursu KURS NA BIZNES tj. www.gdyniaprzedsiebiorcza.pl i www.gdynia.pl, a takze wyraza zgode na
wykorzystanie zadania konkursowego do ewentualnych innych potrzeb zwigzanych z Konkursem KURS
NA BIZNES.

Uczestnik Grywalizacji zrzeka sie wszelkich praw zwigzanych z kontrolg i zatwierdzaniem wykorzystania

zadania konkursowego.

Uczestnik Grywalizacji udziela Organizatorom niewytgcznej licencji bez ograniczen terytorialnych na

korzystanie z zadania konkursowego, na okres 5 lat od dnia wykonania zadania konkursowego wraz z

prawem do rozpowszechniania utwordw zaleznych w zakresie adaptacji, i ttumaczen na jezyki obce.
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5. Licencja, o ktérej mowa w ust.4 obejmuje prawo do wykorzystywania zadan konkursowych na polach
eksploatacji:

1) wprowadzanie do obrotu,

2) uzyczenie lub najem,

3) wystawianie, wyswietlanie, nadawanie, reemitowanie, udostepnianie w taki sposdb aby kazdy miat do
nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym (np. w internecie w tym m.in. na stronie
Konkursu KURS NA  BIZNES, na portalach spotecznosciowych  Organizatoréw, tj.
www.gdyniaprzedsiebiorcza.pl i www.gdynia.pl oraz innych stronach internetowych Organizatoréw lub
podmiotéw z nimi wspétpracujgcych),

4) utrwalanie i zwielokrotnianie technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa.

6. Sposdb korzystania z materiatdéw objetych licencjg obejmuje kazdy cel zgodny z prawem a w szczegdlnosci
wykorzystywanie ich na potrzeby promocyjne, w tym do produkcji innych materiatéw i utwordw
zamawianych przez Organizatordw tj.: utwory audiowizualne, prezentacje multimedialne i inne.

7. Uczestnik Grywalizacji zobowigzuje sie nie wykonywaé¢ wobec Organizatoréw swoich autorskich praw
osobistych do zadania konkursowego.

§6

1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Grywalizacji Uczestnikdw, a w skrajnych
przypadkach - do blokowania uczestnictwa w Grywalizacji tych Uczestnikéw, ktdrzy naruszajg
postanowienia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci:
1) w zwigzku z udziatem w Grywalizacji prowadzg dziatania sprzeczne z prawem lub z dobrymi obyczajami

lub gdy godzg swym dziataniem w interesy oséb trzecich lub naruszajg ich prawa,

2) prowadzg dziatania majace na celu obejscie Regulaminu,
3) prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatoréw lub godzg w ich wizerunek.

2. Organizatorzy Grywalizacji nie ponoszg odpowiedzialnosci za:
1) naruszenie przez Uczestnikdw Grywalizacji praw autorskich lub débr osobistych oséb trzecich,
2) problemy ze zgtoszeniem zadania konkursowego wynikajgce ze wzgledéw technicznych,
3) nieumiejetne postugiwanie sie komputerem badz urzagdzeniem elektronicznym.

3. Organizatorzy nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem nieprawdziwych

danych badz innego typu nieprawidtowosciami po stronie Uczestnikéw Grywalizacji.

§7

Stosownie do art. 14 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r.

w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego

przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej RODO), wobec uzyskania od Pani/Pana

danych osobowych, informujemy, ze:

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Prezydent Miasta Gdyni, al. Marsz. Pitsudskiego 52-54,
Gdynia (81-382), e-mail: umgdynia@gdynia.pl, tel.: +48 58 626 26 26

2. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna skontaktowaé sie poprzez adres e-
mail: iod@gdynia.pl lub korespondencyjne: al. Marsz. Pitsudskiego 52/54, 81-382 Gdynia

3. Pani/Pana dane osobowe bedg przetwarzane w zwigzku z udziatem w Grywalizacji w ramach Konkursu
KURS NA BIZNES. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. e)
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony o0soéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej RODO) w zwigzku przepisami ustawy z
dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym, ustawy z dnia 5 czerwca 1998 roku o samorzadzie
powiatowym oraz przepisami ustawy 6 marca 2018 roku prawo przedsiebiorcy. Jest to niezbedne do
wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym, ktdére polega na wspieraniu rozwoju
przedsiebiorczosci poprzez dziatania wspierajgce podejmowanie i rozszerzanie dziatalnosci gospodarczej
na terenie Gminy Miasta Gdyni oraz promocji Gminy Miasta Gdyni w tym zakresie oraz kolejnej edycji
Konkursu KURS NA BIZNES.
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10.

11.

Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych mogg by¢ podmioty uprawnione na podstawie przepiséw
prawa, podmioty Swiadczace ustugi z zakresu serwisu i asysty technicznej systemdw informatycznych i
programow dziedzinowych w Urzedzie Miasta Gdyni, inne podmioty zaangazowane w organizacje
Grywalizacji i Konkursu KURS NA BIZNES, w tym firmy realizujgce szkolenia oraz firmy swiadczace ustugi w
zakresie obstugi serwisowe] stron internetowych www.gdyniaprzedsiebiorcza.pl oraz Partnerzy Konkursu.
Ponadto dane osobowe oraz wyniki laureatéw Grywalizacji mogg zosta¢ upublicznione na oficjalnej stronie
internetowej Gminy Miasta Gdyni Miasta (www.gdyniaprzedsiebiorcza.pl, www.gdynia.pl) oraz w mediach
spotecznos$ciowych (np. Facebook, Instagram).

Nie przewiduje sie zautomatyzowanego podejmowania decyzji ani profilowania w oparciu o otrzymane
dane osobowe.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do organizacji miedzynarodowej. W zwigzku z mozliwoscig
publikacji danych osobowych na oficjalnym koncie w medium spotecznosciowym Gminy Miasta Gdyni,
takim jak Facebook, Instagram dane mogg by¢ przekazane do Standw Zjednoczonych Ameryki, gdzie
obowigzujg inne przepisy z zakresu ochrony danych osobowych, ktdre mogg nie zapewniaé dostatecznego
poziomu ochrony. Szczegétowe informacje o zasadach przetwarzania danych osobowych zamieszczone sg
w politykach prywatnosci poszczegdlnych serwiséw.

Pani/Pana dane bedg przetwarzane do czasu zakoriczenia realizacji celu a nastepnie przechowywane przez
okres wynikajacy z przepiséw Rozporzgdzenia Prezesa Rady Ministrow z dnia 18 styczna 2011 r. w sprawie
instrukcji kancelaryjnej jednolitych rzeczowych wykazéw akt oraz instrukcji w sprawie organizacji i zakresu
dziatania archiwéw zaktadowych (Dz.U. z 2011r., nr 14, poz. 67), tj. 5 lat.

Ma Pani/Pan prawo do dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii, prawo do sprostowania
(poprawiania) swoich danych, jezeli sg btedne lub nieaktualne, takze prawo do ich usuniecia, w sytuacji,
gdy przetwarzanie danych nie nastepuje w celu wywigzania sie z obowigzku wynikajgcego z przepisu prawa
lub w ramach sprawowania wtadzy publicznej oraz prawo do ograniczenia przetwarzania danych lub
whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych.

Administrator informuje jednoczes$nie, iz na podstawie art. 77 RODO ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi
do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, 00-193 Warszawa, ul. Stawki 2, dotyczacej niezgodnosci
przetwarzania przekazanych danych osobowych z RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, niemniej bez ich podania nie bedzie mozliwy udziat w
Grywalizacji oraz Konkursie KURS NA BIZNES czy organizowanych w ramach Konkursu szkoleniach i
spotkaniach.

Zrédtem pozyskania Pani/Pana danych osobowych przez Administratora bedzie Formularz zgtoszeniowy
przekazany Polskiej Fundacji Przedsiebiorczosci. Administrator bedzie przetwarzat Pani/Pana dane
identyfikacyjne oraz dane kontaktowe (adres email).

§8
Regulamin wchodzi w zycie z dniem 13.04.2023 roku.
Regulamin Grywalizacji dostepny jest na stronie Konkursu KURS NA BIZNES t;.
www.gdyniaprzedsiebiorcza.pl, w materiatach szkoleniowych dostepnych dla obecnych uczestnikéw po
szkoleniu oraz w siedzibie Organizatoréw.
Do rozstrzygania wszelkich sporéw wyniktych ze stosowania Regulaminu lub dotyczacych Grywalizacji
wiasciwy jest sgd powszechny wiasciwy dla siedziby Organizatoréw.
Poprzez akceptacje niniejszego Regulaminu Uczestnik Grywalizacji zobowigzuje sie do przestrzegania
okreslonych w nim zasad, a takze potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu
w Grywalizacji.
W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sie powszechnie obowigzujace przepisy.
Uczestnik Grywalizacji, ktory nie spetni warunkdéw okreslonych w niniejszym Regulaminie traci prawo do
otrzymania Nagrody (punktéw), o czym mowa szczegdétowo w niniejszym Regulaminie.
Organizatorzy sg uprawnieni do wprowadzenia zmian do Regulaminu, jednakze wprowadzone zmiany
winny pozostacé bez uszczerbku dla praw nabytych przez Uczestnikow Grywalizacji. Publikowany Regulamin
po zmianie (zmianach) winien stanowi¢ ujednolicony tekst.
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Zatgcznik do Regulaminu Grywalizacji

Formularz Zgtoszeniowy Grywalizacji

Imie i nazwisko

E-mail

Potwierdzam zgtoszenie do udziatu w Grywalizacji i deklaruje publikacje wykonanego zadania
konkursowego/wykonanych zadan konkursowych:

na Facebooku* pod nazwag profilu**:

na Instagramie* pod nazwag profilu**:

* prosimy wybrac¢ wtasciwe i zaznaczy¢
** prosimy podac nazwe profilu

Oswiadczam, iz zapoznatem sie z Regulaminem Grywalizacji w Konkursie KURS NA BIZNES, w tym z
zamieszczong w nim informacja o przetwarzaniu danych osobowych, oraz go akceptuje.*

*pole obowigzkowe; w przypadku niezaakceptowania Regulaminu nie bedzie mozliwe przyjecie Formularza
zgtoszeniowego oraz udziat w Grywalizacji

Jednocze$nie deklaruje che¢ udziatu w Konkursie KURS NA BIZNES organizowanym przez Gmine Miasta
Gdyni i oSwiadczam, ze spetniam warunki udziatu w nim w jednej z dwéch kategorii ww. Konkursu, tj.:

IDEA* - dla 0sdéb planujacych zatozenie wtasnej dziatalnosci gospodarczej w Gdyni oraz
osoby prowadzace juz dziatalnos$¢ gospodarcza nie dtuzej niz 2 lata (w Gdyni lub
sktonni do przeniesienia jej do Gdyni)

STARTUP* - dla 0s6b prowadzacych juz dziatalnos¢ gospodarczg nie dtuzej niz 2 lata;
dziatalno$¢ musi by¢ prowadzona w Gdyni lub uczestnik jest sktonny do
przeniesienia dziatalnosci do Gdyni

* prosimy wybrac¢ wtasciwe i zaznaczy¢

Potwierdzam udziat w szkoleniu*:

13.04.2023 - Poznaj format Reels na Instagramie

20.04.2023 - Canva — podstawy

27.04.2023 - Jak przygotowac efektywne wystgpienie?

* prosimy wybrac wtasciwe i zaznaczy¢




